
Ein einfaches Kompressionsverfahren für Bilder

Das folgende Raster soll die insgesamt 100 Pixel eines 10x10 Pixel großen Bildes 
darstellen.

Färbe die einzelnen Pixel (Kästchen) so mit den Farben Gelb, und Schwarz, dass ein 
Smiley entsteht!

Das Bild wird als Windows-Bitmap gespeichert.
Trage in jede Tabellenzelle die Buchstaben g (für die Farbe Gelb), w (für die Farbe Weiß) 
und s (für die Farbe Schwarz) des entsprechenden Pixels ein! 
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Dabei wird folgender Speicherplatz benötigt:

! je Pixel: __________
! je Zeile (10 Pixel): __________
! je Bild (10 Zeilen): __________

Wir könnten das Bild auch so speichern:
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Nun wird noch so viel Speicher benötigt:
! je Zahl (Anzahl): __________
! je Farbe: __________
! für dieses Bild: __________

 
Berechne die Kompressionsrate!

Kompressionsrate =
Größe der komprimierten Datei

Größe der Originaldatei

Kompressionsrate =

Kompressionsrate =


